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Kreatywna Akademia
GrafikiiLEGO

Regulamin

Niniejszy dokument okresla zasady, zakres i warunki uczestnictwa w warsztatach w ramach projektu pn.
,Kreatywna Akademia Grafiki i LEGO” realizowanego przez Stowarzyszenie Wspierania Edukacji i Rozwoju
Aktywnosé Zawodowej ,,EUROPA"- projekt wspétfinansowany ze $rodkéw Prezydenta Miasta Biategostoku.
Projekt jest realizowany w okresie od 26 czerwca 2017r. do 25 sierpnia 2017r. Obszarem dziatania projektu

jest

10.

11.

Biatystok, dnia Podpis matki i ojca lub opiekundw dziecka

miasto Biatystok.

Wszelkich informacji na temat projektu udziela Biuro Projektu Stowarzyszenia Wspierania Edukacji i
Rozwoju Aktywnos¢ Zawodowej "EUROPA przy ul. Malmeda 1 w Biatymstoku. Formularze zgtoszeniowe
dostepne s na stronie www.stowarzyszenieeuropa.pl
W projekcie uczestniczyé moga uczniowie szkét podstawowych i gimnazjalnych z miasta Biatystok.
W ramach projektu wsparciem objetych zostanie 30 ucznidw z miasta Biatystok.
W celu zgtoszenia sie do udziatu w projekcie nalezy wypetnié i dostarczy¢ do Biura Projektu (osobiscie lub
droga pocztowa) nastepujgce dokumenty (wypetnione i podpisane przez rodzicow/opiekundw):

a. Karte —Zgtoszenie dziecka na poétkolonie letnie

b. Karte kwalifikacjg uczestnika wypoczynku

c. Regulamin Projektu

d. Oswiadczenia
Niedostarczenie kompletu wymaganych dokumentow najpdzniej 5 dni przed rozpoczeciem zajec oznacza
wykreslenie osoby z listy uczestnikow projektu.
Koszt uczestnictwa na poétkoloniach ,Kreatywna Akademia Grafiki i LEGO” wynosi 200,00 zt (wptata
rodzica/opiekuna)
Uczestnicy/uczestniczki w ramach projektu otrzymujg bezptatnie materiaty dydaktyczne oraz maja
zapewnione wyzywienie: obiad dwudaniowy, podwieczorek, stodycze, woda
Na zakonczenie zaje¢ kazdy uczestnik/uczestniczka otrzymuje certyfikat potwierdzajgcy zdobyte
umiejetnosci i kwalifikacje na warsztatach komputerowych z programowania robotéw LEGO.
Zajecia beda organizowane w terminie:
I turnus: 10-14.07.2017 Programowanie robotéw LEGO
Il turnus: 24-28.07.2017 Grafika komputerowa
Il turnus: 21-25.07.2017 Programowanie robotéw LEGO
od poniedziatku do pigtku w godz. 8.00 — 16.00 na ul. Malmeda 1 w Biatymstoku.
Kazdy Uczestnik ma prawo:
- bra¢ udziat we wszystkich zajeciach programowych
- zwracac sie ze wszystkimi problemami do wychowawcy oraz wyrazac publicznie swoje poglady
- do radosnego i bezpiecznego wypoczynku
Kazdy Uczestnik zobowigzany jest:
- dbac o czystos¢ i porzadek oraz powierzone mienie w trakcie trwania wypoczynku
- stosowac sie do wewnetrznych regulaminéw zaje¢ prowadzonych przez opiekunéw
- stosowac sie do polecen wychowawcow
- okazywac szacunek kolegom, wychowawcom i innym osobom starszym
- przestrzegad zasad bezpieczenstwa, a w razie dostrzezenia sytuacji stwarzajgcej zagrozenie dla zycia lub
zdrowia innych, natychmiast poinformowaé o tym wychowawce
Za umyslne szkody materialne spowodowane przez uczestnika potkolonii odpowiadaja finansowo rodzice
lub ich prawni opiekunowie
Rezygnacja z udziatu w projekcie odbywa sie bez restrykcji finansowych - rezygnacja w formie
oswiadczenia, na piSmie powinna by¢ dostarczona do siedziby Stowarzyszenie Wspierania Edukacji i
Rozwoju Aktywnos¢ Zawodowe] "EUROPA" osobiscie badz listownie (wzér oswiadczenia znajduje sie w
Biurze Projektu).
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Projekt wspotfinansowany jest przez Prezydenta Miasta Biatystok



